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Todos os materiais desse combo
possuem instrucoes detalhadas para
o professor e as habilidades da
BNCC. Algumas acompanham
também, material teérico para
complementar a aula.

SAO 11 HABILIDADES TRABALHADAS
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Habilidades
BNCC

(EFO4HI104) Identificar as relagdes entre os individuos e a natureza e
discutir o significado do
nomadismo e da fixacdo das primeiras comunidades humanas.
(EFO4HI06) Identificar as transformacdes ocorridas nos processos de
deslocamento das pessoas e mercadorias, analisando as formas de
adaptacao ou marginalizagao.

(EFO4HI107) Identificar e descrever a importancia dos caminhos terrestres,
fluviais e maritimos para a dinamica da vida comercial.
(EFO4H108) Identificar as transformacgdes ocorridas nos meios de
comunicacao (cultura oral, imprensa, radio, televisao, cinema, internet e
demais tecnologias digitais de informac¢ao e comunicacao) e discutir seus
significados para os diferentes grupos ou estratos sociais.
(EFO4HI10) Analisar diferentes fluxos populacionais e suas contribuicoes
para a formacdao da sociedade brasileira.

(EFO5HI102) Identificar os mecanismos de organizacao do poder politico com
vistas a
compreensao da ideia de Estado e/ou de outras formas de ordenacao
social.

(EFO5HI04) Associar a no¢ao de cidadania com os principios de respeito a
diversidade, a pluralidade e aos direitos humanos.

(EFO5HI05) Associar o conceito de cidadania a conquista de direitos dos
povos e das sociedades, compreendendo-o como conquista histédrica.
(EFO5HI06) Comparar o uso de diferentes linguagens e tecnologias no
processo de
comunicacao e avaliar os significados sociais, politicos e culturais
atribuidos a elas.

(EFO5H108) Identificar formas de marcac¢do da passagem do tempo em
distintas sociedades,
incluindo os povos indigenas originarios e os povos africanos.
(EFO5HI09) Comparar pontos de vista sobre temas que impactam a vida
cotidiana no tempo presente, por meio do acesso a diferentes fontes,
incluindo orais.
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Amostras

Nomadismo
(EF04HI104) Identificar as relacOes entre os individuos e a
natureza e discutigr o significado do nomadismo e da
fixacdo das primeiras comunidades humanas.

Jogo da memoria 36
cartas

Atividade Interativa
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HIIA
Formas de governo
(EFO5HI102) Identificar os mecanismos de organizagcao do
poder politico com vistas a compreensao da ideia de Estado
e/ou de outras formas de ordenacao social.

Recurso ludico

Cidadania Direitos e Deveres
(EFO5HI04) Associar a nocao de cidadania com os principios de
respeito a diversidade, a pluralidade e aos direitos humanos.
(EFO5HI05) Associar o conceito de cidadania a conquista de direitos
dos povos e das sociedades, compreendendo-o como conquista
historica.
(EFO5HI06) Comparar o uso de diferentes linguagens e tecnologias
no processo de
comunicacédo e avaliar os significados sociais, politicos e culturais
atribuidos a elas.

Kit completo com
plano de aula
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Meios de Comunicacéo.

(EF04HI08) Identificar as transformacgdes ocorridas nos meios
de comunicacao (cultura oral, imprensa, radio, televisao,
cinema, internet e demais tecnologias digitais de informacao e
comunicacao) e discutir seus significados para os diferentes
grupos ou estratos sociais.

Imigracao no Brasil
FO4HI10) Analisar diferentes fluxos populacionais e suas

contribuicdes para a formacao da sociedade brasileira.
NAVIOS :

Trafego de Escravos
Lapbook

Povos Indigenas
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Contagem e medida de tempo
EFO5HI08) Identificar formas de marcacao da passagem d
tempo em distintas sociedades,
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Atividade de Histéria

Recurso ludico

Bullying
(EFO5HI09) Comparar pontos de vista sobre temas que
impactam a vida cotidiana no tempo presente, por meio do
acesso a diferentes fontes, incluindo orais.

Dinamica completa
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Comercializacéao
(EFO4HI06) Identificar as transformacgdes ocorridas nos
processos de deslocamento das pessoas e mercadorias,
analisando as formas de adaptacao ou marginalizacéao.

Vocabulario Interativo

Expansédo Maritima
(EFO4HI07) Identificar e descrever a importancia dos
caminhos terrestres, fluviais e maritimos para a dinamica d
vida comercial.

Caravela 3D

Portugueses no Brasil
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Investimento

40,00 PIX
42,00 Cartao em até 12x

Ja foi comprovado que atividades ludicas séo capazes de
estimular a aprendizagem do aluno. Através dela o aluno
desenvolve o raciocinio légico, evolui mentalmente,
intelectualmente e favorece o amadurecimento social.




